Fark Yaratan
Egitmenin Egitimi
El Kitapc¢igs

Gorsellestirme ve Egitim
Materyali Hazirlama

;

Begum KOCPINAR



Egitimin Ogrenim Ciktilari
Gorsellestirme  kavraminin  egitmenlik hayatimizdaki  onemini
kavramak
Sekil ve Renk kullaniminin biling & bilincaltina hissettirdiklerini
kavramak
Sekiller ve Renkleri kullanarak egitim konularina uygun olarak
materyal hazirlamak
Egitim Materyali Kavraminin siniri hakkinda beyin firtinasi yapmak
Powerpoint & Canva gibi uygulamalar Uzerinden sunum
hazirlarken dikkat edilmesi gerekenleri 6grenmek
Flipchart hazirlarken dikkat edilmesi gerekenleri 8grenmek

icindekiler

o Gorsellestirme Nedir, Neden Onemlidir?
Renkler ve Sekillerin Anlami, Egitim Tasariminda Kullanimi
Egitim Materyali Hazirlama
Slayt Hazirlama
Flipchart Hazirlama

Egitim Ozeti:

Gorsellestirme; insen eli tarafindan olusturulan bir iletisim dilidir. Bizler
hangi anlami ifade etmelerini istersek, o anlami ifade edeceklerdir.
Temelinde iletisim yatan egitmenlik icin, gorsellestirme iletisimin bir
tamamlayicisi konumundadir.  Egitmenler bu dili iceriklerini
zengilestirmek ve bilgiyi kolaylastirmak adina sik sik kullanmaktadir.
Bu egitim egitmenlere goérsellestirme adina temel bilgileri vermek ve
bazi konularda ufuk agmak adina hazirlanmistir.




o Gorsellestirme Nedir?

Gorsellestirme, iletiyi iletmek Uzere goéruntu, diyagram veya animasyon
olusturmak icin kullanilan tekniklerin genel adidir. Gorsel imgelerle
gorsellestirme, insanhgin baslangicindan bu yana hem soyut hem de
somut fikirleri iletmenin etkili bir yolu olmustur.

Gorsellestirme ayni zamanda bir iletisim dilidir. Gorseller, ifade etmesi
istenen anlama gore olusturulabilir. Bu bakimdan verilerin ve bilgilerin
aktarimi noktasinda gorsellestirme mukemmel kolaylastirici
konumundadir.

e« Neden Gorsellestiririz?
- Dikkat Cekmek
- Kalicithgr Arttirmak
- Alglyl Kuvvetlendirmek
- Aktarimi Kolaylastirmak
- Farkli Duygulara Hitap Etmek
- Ogrenmeyi Eglenceli Hale Getirmek
- Ogrenmeyi Somutlastirmak
- Alicilar Uzerindeki Etkiyi Arttirmak

« Renklerin ve Sekillerin Anlamlari

insan algisi 3 bilesen ile calisir; Sekil, Renk, icerik. iceriklerimizi
kurgularken renkler ve sekillerden yararlanmamiz icerigi guclendirir. Bu
asamada da, renklerin ve sekillerin gerek biling gerek bilincaltinda nasil
bir anlam biraktigini bilmek énem tasimaktadir. Belirgin sekiller hafizada
daha hizli bir iz birakir. Simetrik sekiller dengeyi saglar ve bir uyum
duygusu yaratir. Renkler, duygusal tepkimizi tetikler ve cagrisimlari
uyandirir.




Agirlik,
G,
Tutku,
Hirs,
Hizin,
Matem,
Oltim

e Renkler ve Sekillerin Anlamlari

Beyaz

Yenilik,
Guvenilirlik,
Umut,
Saflik,
Masumiyet,
Asalet,
Yalinhk,
ilgisizlik

Denge,
Tarafsizlk,
Hareketsizlik,
Sakinlik,
Givenlik,
Karakter,
Otorite,
Olgunluk

Kirmizi

Hareketlilik,
Canhhk,
Cinsellik,

Hirs,
Kararhhk,
Tehlike,
Talepkar,
Cesur,

Aciliyet

Lacivert

Kurtarici, Baghlik,

Sakinlik, Huzur,
Glvence, Bars,

Pembe

Ask,
Sakinlik,

Mor

Yaratici,
Nevrotik,

Anhk,
Dikkat

Sakinlestirici, Giiven,
Modernlik, Otorite, Saghk, Biiyiime, Bolluk, Ahsilmadik,  Sehvet,
Sadakat, Kendine Hayat, lyilesme, Tesvik, Varlk, Saygl,
Belirleyici, Giiven, Para, Dogallik Aciklik, Fantazi, Feminen,
Huzur, Kontrol, (Cevrecilik), Samimiyet, Sayginlik, iddiall,
Profesyonellik, Sorumluluk, Kibarlik, lyimserlik, bilgelik, Ozen,
Baris, Hijyen, Basari, Diizen Farkindalik, inang, Arkadasca, itibar, Duyarhlik
{letisim, Denge, Esitlik, Neseli
Verimlilik Refah,

H O

Tamamlanmis

Guvenilir
Istikrar ButUnluk
Duzen Uyum
Yon Belirtme Yon Belirtme

Durgunluk

Gug Belirtme




)

Essiz Duygu Yaratmak
Tasvir Etmek icin Kullanilabilir

e EgQitim Materyali Hazirlama
Egitim Materyali Kavrami, cevrimic¢i ya da yuz yuze egitimlerde
kullandigimiz tum materyalleri kapsar.

Cevrimici egitimlerde en sik kullandigimiz materyallerden biri sunum
hazirlamaktir, sunum hazirlarken ise yaraticiligi kismadan bazi belirli
kurallara bagli kalmak gereklidir.

e SuNumM Hazirlama

- 616 Kurali

Her slaytta 6 satir
Her slaytta 1 gorsel
Her satirda 6 kelime

- 3'ler Kurali
Sade ve sik bir sunum duzeni isteniyorsa, bir slaytta 1 baslik, T metin ve T
gorsel kullanilabilir.

- Yarim Kurall
Slayti 2 esit parcaya bolmeye dayanan bir sablon modelidir. Listeleme,
maddeleme, karsilastirma ve kronoloji icin kullanilabilir.




- Yazi Puntolari
Yazl puntosu kullanilan platforma goére degisebilir. Ornek olarak 13
punto bir platformda normal bir gdérunum saglarken baska bir
platfromda cok kucuk bir gorunumde kalabilir. Bu bakimdan asagida
verilen punto sayilari her zaman gecerli olamasa bile, oranlara sadik
kalmaya calismak verimli olacaktir.
Basliklar icin 32 punto,

1.DUzey Maddeler i¢cin 28 punto,

2.DUzey Maddeler icin 24 punto,

3.Duzey Maddeler icin 20 punto,
Kaynakca icin ise 12 punto.

- Yazi Fontlari

Yazi fontlarinin sunum boyunca ayni kalmasi énerilmektedir. Ozel
vurgular ve basliklar disinda da bold yazi tipi kullaniimamalidir.

- Bir slaytta en fazla 60 s6zcUk yer almalidir.
- Gorsel icermeyen slaytlarda en fazla 6 adet madde kullaniimalidir.

Slaytlarda tema ve yazi fontu uygunluguna dikkat edilmelidir.

- Slaytlarda en fazla 2 farkli yazi fontu kullanilmalidir.

- Slaytlarda yazi rengi ile arka plan renkinin kontrast olusturmasina
dikkat edilmelidir.




o Sayfa DuUzeni Nasil Olmali?

Basliklar acik ve net olmal.
Tek bir satin gegmemeli.

Tercihen en fazla 5 kelimeden olusmalidir. Baslik ve icerikte kelimelerin
tum harfleri bayuk harf

olarak kullanilmamalidir.

..............................................................................................................

................................................................................................................

-------------------------------------------------

Bir slaytta tercihen
en fazla iki farkh
yazl bayuklagu

olmahidir.

Metin kutulari sag ve sol kenara fazla
yaklasmamalidir.
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=/ Altin Oran
En kisa tanimiyla gdz nizaminin oranidir. Mesajin en guclu iletildigi ve
gorsele bakildiginda ilk gbze carpan yerdir.
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Bu orana daha basit bir bakis acisi getirmek istersek de 1/3 kurali olarak
tanimlayabiliriz. Asagida gérdugunuz referans cizgilerini cizdikten
sonra yuvarlakla isaretli noktay! altin oran olarak baz alabilirsiniz. Altin
orana koydugunuz icerikler, katilimcilarinizin gézunun ilk ¢carptigr yer
olacaktir.




e Flipchart Hazirlama

Her sayfada 2-5 renk kullanimi olmalidir.

Arka planla kontrast olusturan renkler secilmelidir.

Secilen renklerin birbirleri ile kontrast olusturmasina dikkat edilmelidir.
Markerla flipchartin uyumuna dikkat edilmelidir.

Yazi kalinligl icerikte yapilmak istenen vurguya gdre
ayarlanmalidir.

DUz yazi el yazisina tercih edilir.

Yazi buyuklUuklerinde ve vyazi karakterinde devamlilik
saglanmalidir.

Cerceveleme yapmak dikkat cekmek icin kullanilmalidir.
Farkli konularin ayiriminda farkli renk kullanimi iyi bir
kolaylastiricidir.

Flipchart hazirlarken bazi temel kurallar géz &nunde
bulundurulmalidir.

- Planlama

Flipchart Uzerine yazi yazmadan hayali referans cizgileri
kullanarak planlama yapmak hata yapma riskini azaltir ve
verimi arttirir.

- Basit Tutmak

- Kelimeler > Cumleler

Uzun cUmleler kurmak yerine anahtar kelimlere yer vermek
daha uygundur.

- Tutarli Olmak

- Temiz Olmak




