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Bir egitim tasarlama
\, Yolculugunda hangi
duraklar/adimlar

vardir?

sinirlar
gelisim alanlar
beklenti
katki
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IHTIYAC ANALIZI KAYNAK TOPLAMA HEDEF BELIRLEME EGITIM TASARIMI 1l GITIM TASARIMI I
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Tasarim Nedir?







LEARNECO

Tasarim Nedir?

"Bir Kesif Yolculugudur."
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Tasarim Nedir?

Bir seyin bicimini kafada
olusturma isi ve bu yolla

dusunulmus bicim formati.

Her sey tasarlanabilir ve her seyin

r rl r
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"Insan icin
Insan ile galismak"
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Tasarim Sureci

"Insanin etrafinda kesfettigi bir
ihtiyacl, bir problemi; anlayarak.
hissederek ve deneyimleyerek bunun
cozumunu cesitli yontemlerle bulma
sanatidir.”
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Dogru Diistince = Dogru Fikir = Dogru Uriin
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Dogru Uriin

Kullanici
ihtiyaclari Hikayeleri

Kullanicilar Ozellikleri
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sarim Odakli Dusunme

e DUsunme ve Calisma Yontemi
e Yaratici Problem C6zme Metodolojisi

e "Insan ile Insan icin calismak"
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e En etkili ve gercekci yontem

e |htiyaclara ve hedeflere gore sekillenir
e Surdurulebilir ve analiz edilebilir
e Hata payl en aza indirgenir
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Tasarim Odakli Dusunme Modeli
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Basarili Design Thinking Ornekleri
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Cocuklar icin tasarlanmis
MR
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|htiyac analizi metodlar:

L

Var Olan
Bilginin
Analizi

A [ ol O

Acik Uclu | Hazir . Gozlem
Sorular | | Anketler |7

|
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Gostergeler

e Performans Degerlendirmeler

e Toplantilar, Gorusmeler, Talepler

e Is Sonuclari (Hedefler)

e Musteri arastirmalari, gozlemler ve musteri geri bildirimler
e Degisimler (organizasyonel, terfi,tayin...)

e Yeni urunler, mevzuatlar, uygulamalar
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Gonderen: Learneco

Bir yeni

mesaj!

Sure: 15 dakika
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AKTIVITE

VAKTI!
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Google Scholar Academia.edu Scopus

(Carefully)
YOK Tez Merkezi

=g I

ChatGPT LEARNECO Kutuphane

Researchgate.net Science Direct

Sci-Hub
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Hedef

Belirleme
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SPESIFIK OLCULEBILIR ULASILABILIR  GERGEKCI ZAMANLI

Hedef Hedef, Hedefin S M} \ RT
kesin ve alicilar takvimi,
net bir tarafindan basi ve H e d e 'F

sekilde kabul sonu net
tanimlan gorur olmali

mall Hedef olmali Hedef, B e ‘ I r‘ e I I I e
olctlebilir ulasilabilir
durumda yani makul -

olmali olmali
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Og renme

=] Hedefi

Belirleme
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Ogrenme hedefleri belirlemek;egitim
tasarimini sekillendirmek ve egitim
sonrasl neyi oOlcebilecegimizi net bir
sekilde tespit edebilme noktasinda
bizlere kolaylik saglar.

W

OGRENME HEDEFI BELIRLEME

Belirledigimiz her 6grenme hedefinin
gerceklesme kolayligi veya zorlugu ayni
degildirBu 6grenme hedeflerinin

seviyeleri belirlerken Bloom
Taksonomisinden yararlaniriz.
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OGRENME HEDEFININ KAPSAMINI BELIRLEME

l)Yeterli Icerik
2)Yeterli Sure

3|Yeterli Aktivite
4|Yeterli Oyun

Buytk Ogrenme Hedefleri:
Yol gosteren,yon goésteren ancak gerceklesmesi daha zor
hedeflerdir.

IBeden dilini etkili bir sekilde kullanabilir
2|Yetiskin egitimi ilkelerine gore program sonunda bir egitim
tasarlayabilir

Kiicik Ogrenme Hedefleri:
Gerceklesmesi daha rahat ve olcUmlemesi daha kolay
hedeflerdir

NEtkili iletisimin ne oldugunu kendi duygu ve dusunceleriyle
aciklayabilir
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ANALIZ ETME

UYGULAMA

AN LAMA
HATIRLAMA




LEARNECO

LEARNING ECOSYSTEM

If

—~—

@

an | ]

OGRENME HEDEFININ KAPSAMINI BELIRLEME

Davranislara yoénelik olmalidirGézlemleriniz,davranisliar ve séylemler ile hedeflerin
gerceklesip gerceklesmedigini tespit etmemiz gerekiyor.

IKatiimcilar egitim sonunda efkili iletisimin énlindeki nedenleri listeleyebilir

2lKatiimcilar egitim sonunda iletisimi kendi duygu ve disunceleriyle aciklayabilir.
3)Katilimeilar egitim sonunda efkili iletisimin éniindeki nedenleri BILIR,

LiKatilimellar egitim sonunda eftkili iletisimin éniindeki nedenlerini ©GRENEBILIR.
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YA RATMA olustur,tasarla,icat cikar,planla,bestele, e e

hayal et,formillestir

yargila,olg,iliskilendir,elestir,destekle,
dikkate al,0zetle,karsilastir,bilgi ver

ANALIZ ETME 5t i -

anket yap, tahmin et
UYG U LA M A organize et,genelle, lret, hazirla, sec, ciz,
kullan, uygula,coz, goster, boya

eslestir, acikla, savun, yeniden ifade et

ANLAMA jimis st tstenas

HATIRLAMA i misstremerte
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Birlikte Ogrenme Hedefi Belirleme

Sure: 15 dakika
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Bugun Cebimize
Neler Koyduk?
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