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Standart Bir Eğitim Akışı(m) 

WHY 2
WHAT 2 
HOW 2
Genel WHAT IF
Soru & Cevap 
Geri Bildirim Alınması
Kapanış 



Eğitim Süreci

Öncesi Sırası Sonrası
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Gruptan Değerlendirme Formunu
Paylaşmak
Uzun Dönem Etkinlikler İçin Follow-Up
Aktiviteleri Düzenlemek
İleri Okuma Önerileri ve Handout Paylaşmak
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AktİVİTE: 2 Saatlik Bir İletişim Eğitimi

Giriş
Tanışma 
WHY
WHAT
Mola
HOW
WHAT IF
Kapanış



YÖNDERLE
PLATFORM
TANITIMI
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Çevrimiçi Araç
Kullanımı Neden

Önemli?





Hangi Çevrimiçi
Araçları

Biliyorsunuz?
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PADLET MİND MEİSTER ACTİONBOUND

POWTOON CANVA QUİZALİZE

CLASSDOJO MİRO WORD ART
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SOCRATİVE POOL EVERYWHERE LİNO

RİDDLES TİNKERCAD GOOGLE SERVİSLERİ



KATILIMINIZ İÇİNKATILIMINIZ İÇİN
TEŞEKKÜRLER!TEŞEKKÜRLER!  

Gülümseyin de
bir anı

yaratalım!


