
ÇEVRİMİÇİ EĞİTİMÇEVRİMİÇİ EĞİTİM
HAZIRLAMAHAZIRLAMA

BEGÜM KOÇPINAR



Çevrimiçi Eğitim ve Yüz
Yüze Eğitim arasındaki

farkları biliyor
musunuz?



Çevrimiçi Eğitim ve Yüz
Yüze Eğitim arasındaki

farkları biliyor
musunuz?

+

-



Standart Bir Eğitim
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WHY 2
WHAT 2 
HOW 2
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Geri Bildirim Alınması
Kapanış 



Eğitim Süreci

Öncesi Sırası Sonrası



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi
Giriş Planlamasında +15 dk 



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi
Giriş Planlamasında +15 dk 
Eğitim Planında Tampon Zaman + Çevrimiçi
Tampon Zamanı



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi
Giriş Planlamasında +15 dk 
Eğitim Planında Tampon Zaman + Çevrimiçi
Tampon Zamanı
4MAT'ta Çevrimiçi Esintileri



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi
Giriş Planlamasında +15 dk 
Eğitim Planında Tampon Zaman + Çevrimiçi
Tampon Zamanı
4MAT'ta Çevrimiçi Esintileri
Uyarlanmış & Tasarlanmış Tanışma Oyunu



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi
Giriş Planlamasında +15 dk 
Eğitim Planında Tampon Zaman + Çevrimiçi
Tampon Zamanı
4MAT'ta Çevrimiçi Esintileri
Uyarlanmış & Tasarlanmış Tanışma Oyunu
Link ve Kullanılacak Platformların Kontrolü 



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi
Giriş Planlamasında +15 dk 
Eğitim Planında Tampon Zaman + Çevrimiçi
Tampon Zamanı
4MAT'ta Çevrimiçi Esintileri
Uyarlanmış & Tasarlanmış Tanışma Oyunu
Link ve Kullanılacak Platformların Kontrolü 
Platformun Eğitim Öncesinde Kontrol Edilmesi



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi
Giriş Planlamasında +15 dk 
Eğitim Planında Tampon Zaman + Çevrimiçi
Tampon Zamanı
4MAT'ta Çevrimiçi Esintileri
Uyarlanmış & Tasarlanmış Tanışma Oyunu
Link ve Kullanılacak Platformların Kontrolü 
Platformun Eğitim Öncesinde Kontrol Edilmesi
İnternet ve PC Sorunları İçin B Planı
Hazırlanması



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi
Giriş Planlamasında +15 dk 
Eğitim Planında Tampon Zaman + Çevrimiçi
Tampon Zamanı
4MAT'ta Çevrimiçi Esintileri
Uyarlanmış & Tasarlanmış Tanışma Oyunu
Link ve Kullanılacak Platformların Kontrolü 
Platformun Eğitim Öncesinde Kontrol Edilmesi
İnternet ve PC Sorunları İçin B Planı
Hazırlanması
Giriş ve Çıkış Metinleri Hazırlanması 



Eğitim Öncesinde Yapılması Gerekenler
Tasarım Aşamasında Araçlara Yer Verilmesi
Giriş Planlamasında +15 dk 
Eğitim Planında Tampon Zaman + Çevrimiçi
Tampon Zamanı
4MAT'ta Çevrimiçi Esintileri
Uyarlanmış & Tasarlanmış Tanışma Oyunu
Link ve Kullanılacak Platformların Kontrolü 
Platformun Eğitim Öncesinde Kontrol Edilmesi
İnternet ve PC Sorunları İçin B Planı
Hazırlanması
Giriş ve Çıkış Metinleri Hazırlanması 
İlgi Çekici Bir Sunum Hazırlamak



Eğitim Sırasında Yapılması Gerekenler



Eğitim Sırasında Yapılması Gerekenler

Ses & Görüntü & İnternet Kontrolü



Eğitim Sırasında Yapılması Gerekenler

Ses & Görüntü & İnternet Kontrolü
Kamera Açısını Beden Dili Düşünerek
Ayarlamak



Eğitim Sırasında Yapılması Gerekenler

Ses & Görüntü & İnternet Kontrolü
Kamera Açısını Beden Dili Düşünerek
Ayarlamak
Katılımcıların Dikkat Seviyesinin Kontrolü



Eğitim Sırasında Yapılması Gerekenler

Ses & Görüntü & İnternet Kontrolü
Kamera Açısını Beden Dili Düşünerek
Ayarlamak
Katılımcıların Dikkat Seviyesinin Kontrolü
Katılımcıları Basit Görevler İle Eğitime Katmak



Eğitim Sırasında Yapılması Gerekenler

Ses & Görüntü & İnternet Kontrolü
Kamera Açısını Beden Dili Düşünerek
Ayarlamak
Katılımcıların Dikkat Seviyesinin Kontrolü
Katılımcıları Basit Görevler İle Eğitime Katmak
Katılımcıların İsimlerini Kullanmak



Eğitim Sırasında Yapılması Gerekenler

Ses & Görüntü & İnternet Kontrolü
Kamera Açısını Beden Dili Düşünerek
Ayarlamak
Katılımcıların Dikkat Seviyesinin Kontrolü
Katılımcıları Basit Görevler İle Eğitime Katmak
Katılımcıların İsimlerini Kullanmak
Eğitim İçinde Yönlendirici Kullanmak



Eğitim Sırasında Yapılması Gerekenler

Ses & Görüntü & İnternet Kontrolü
Kamera Açısını Beden Dili Düşünerek
Ayarlamak
Katılımcıların Dikkat Seviyesinin Kontrolü
Katılımcıları Basit Görevler İle Eğitime Katmak
Katılımcıların İsimlerini Kullanmak
Eğitim İçinde Yönlendirici Kullanmak
Özellikle Tablo ve Şemalarda 'Pointer'
Kullanmak



Eğitim Sırasında Yapılması Gerekenler

Ses & Görüntü & İnternet Kontrolü
Kamera Açısını Beden Dili Düşünerek
Ayarlamak
Katılımcıların Dikkat Seviyesinin Kontrolü
Katılımcıları Basit Görevler İle Eğitime Katmak
Katılımcıların İsimlerini Kullanmak
Eğitim İçinde Yönlendirici Kullanmak
Özellikle Tablo ve Şemalarda 'Pointer'
Kullanmak
Eğitim Yoğunluğuna Bağlı Olarak Mola Vermek



Mola Verildiğinde Yapılması Gerekenler



Mola Verildiğinde Yapılması Gerekenler

Moladan Önce Mola Haberi Vererek
Katılımcının Dayanma Gücünü Arttırmak



Mola Verildiğinde Yapılması Gerekenler

Moladan Önce Mola Haberi Vererek
Katılımcının Dayanma Gücünü Arttırmak
Katılımcıya Moladan Dönmek İçin Bir Sebep
Vermek



Mola Verildiğinde Yapılması Gerekenler

Moladan Önce Mola Haberi Vererek
Katılımcının Dayanma Gücünü Arttırmak
Katılımcıya Moladan Dönmek İçin Bir Sebep
Vermek
Tercihe Bağlı Müzik Açmak



Mola Verildiğinde Yapılması Gerekenler

Moladan Önce Mola Haberi Vererek
Katılımcının Dayanma Gücünü Arttırmak
Katılımcıya Moladan Dönmek İçin Bir Sebep
Vermek
Tercihe Bağlı Müzik Açmak
Molanın Ne Kadar Olduğunu Belirtmek



Mola Verildiğinde Yapılması Gerekenler

Moladan Önce Mola Haberi Vererek
Katılımcının Dayanma Gücünü Arttırmak
Katılımcıya Moladan Dönmek İçin Bir Sebep
Vermek
Tercihe Bağlı Müzik Açmak
Molanın Ne Kadar Olduğunu Belirtmek
İletişim Grubuna Dönülecek Saati Yazmak



Mola Verildiğinde Yapılması Gerekenler

Moladan Önce Mola Haberi Vererek
Katılımcının Dayanma Gücünü Arttırmak
Katılımcıya Moladan Dönmek İçin Bir Sebep
Vermek
Tercihe Bağlı Müzik Açmak
Molanın Ne Kadar Olduğunu Belirtmek
İletişim Grubuna Dönülecek Saati Yazmak
Moladan Dönüldüğünde +2 Dk Beklemek 



Mola Verildiğinde Yapılması Gerekenler

Moladan Önce Mola Haberi Vererek
Katılımcının Dayanma Gücünü Arttırmak
Katılımcıya Moladan Dönmek İçin Bir Sebep
Vermek
Tercihe Bağlı Müzik Açmak
Molanın Ne Kadar Olduğunu Belirtmek
İletişim Grubuna Dönülecek Saati Yazmak
Moladan Dönüldüğünde +2 Dk Beklemek 
Mola Dönüşünde Boş Yapmak, Eğitime Geçişi
Yumuşatmak



Mola Verildiğinde Yapılması Gerekenler
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Gruptan Değerlendirme Formunu
Paylaşmak
Uzun Dönem Etkinlikler İçin Follow-Up
Aktiviteleri Düzenlemek
İleri Okuma Önerileri ve Handout Paylaşmak
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AktİVİTE: 2 Saatlik Bir İletişim Eğitimi

Giriş
Tanışma 
WHY
WHAT
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HOW
WHAT IF
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YÖNDERLE
PLATFORM
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Çevrimiçi Araç
Kullanımı Neden

Önemli?





Hangi Çevrimiçi
Araçları

Biliyorsunuz?
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POWTOON CANVA QUİZALİZE

CLASSDOJO MİRO WORD ART
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RİDDLES TİNKERCAD GOOGLE SERVİSLERİ



KATILIMINIZ İÇİNKATILIMINIZ İÇİN
TEŞEKKÜRLER!TEŞEKKÜRLER!  

Gülümseyin de
bir anı

yaratalım!


