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Bugune kadar icerisinde bulundugunuz egitim
aktivitelerinden en cok aklinizda kalan hangisiydi, neden?
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DENEYIMSEL OGRENME-Balik yemeyi degil, balik tutmay1

ogrenmek! «79\
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1. Istenen sonuca ulastiramamak

2. Riskli Iletisim

3. Cozumlemesini dogru yapamamak

4 .Sokratik yonlendirmemek

b. Fazla deneyim tasarlamak
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Oyunlastirma Aktivite

e Oyun dinamikleri ve
mekanikleri (puanlar, oduller,
seviye atlama, rekabet) iceren
yontemdir.

e Sadece bilgi aktarimi degil,
ayni zamanda surekliligini
saglar.

e Belirli bir bilgi veya beceriyi
ogretmek,

e Bir konuyla ilgili bilgi ve
deneyim kazanmak,

e Egitimde ogrenmeyi,
dusunmeyi ve uygulamayi
1Certir.
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OYUNLASTIRMA VE ARTIVITE

Ozetle, aktivite bilgisi veya beceri kazandirmaya
yonelik bir uygulama sirasinda, oyunlastirma bu
surecteki motivasyonu ve baglilig1 artirmak icin
eglence ve rekabet 6geleri katan bir yontem.
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2)Amacina 3)Katilimcilarin
ulasiyor hangi bilgi
mu? seviyesinde
olmasi gerekiyor?

1) Karar ver

J N —

4) Ne kadar 5)Temposu 6) Kisi

zaman ne olacak? sayisina
alacak? uygun mu?
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- PAZARLAMA VE MUSTERI
HIZMETLERI DEPARTMANLARI
ARASINDAKI EKiP RUHUNU VE
TAKIM DINAMIGINI ARTTIRMAR
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LET'S
GO!
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