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Çevr�m�ç� Eğ�t�m ve Yüz Yüze Eğ�t�m Farkları

Eğ�t�m Özet�: 
Özell�kle pandem� dönem�nde eğ�t�m gel�ş�m ve g�r�ş�mc�l�k faal�yetler�n� sürdüreb�lmek 
adına daha da fazla ve efekt�f kullandığımız çevr�m�ç� toplantılar; ver�ml�l�ğ�n�n ve 
ulaşılab�l�rl�ğ�n�n algılanması ardından hayatımızın öneml� parçalarından b�r� konumuna 
geld�. Eğ�t�m� her yere ulaştırab�lme felsefes�yle hareket eden b�z eğ�tmenler �ç�n �se 
mesafeler� kısalttığımız çevr�m�ç� eğ�t�mler çok öneml� b�r yerded�r. Bu eğ�t�m çevr�m�ç� 
eğ�t�m kavramına farklı bakış açıları sunmak, çevr�m�ç� eğ�t�mde kullanılan onl�ne araçları 
tanımak adına hazırlanmıştır. 
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Çevr�m�ç� Eğ�t�mde Süreç Yönet�m�

Çevr�m�ç� Eğ�t�m sürec�n� 3 temel parça altında �nceleyeb�l�r�z;
Önces�, Sırası, Sonrası.

Önces�

Eğ�t�mde anlatacağınız hemen hemen her şey� yazdığınız b�r eğ�t�m akış dökümanı oluşturun
Katılımcılar �ç�n grup oluşturun. Eğ�t�mden düşme durumlarında �nternet sorunlarında
katılımcılarınızdan b�lg� almanız kolaylaşacaktır.
Mutlaka "buffer t�me" ayırın. Çevr�m�ç� eğ�t�mde yüz yüzeden daha fazla zaman kaybı olacağını
göz önünde bulundurun. 
Mümkünse eş eğ�tmenle ya da b�r kolaylaştırıcı �le eğ�t�m�n�z� ver�n. 
Eğ�t�m �ç�n uygun kıyafetler seç�n.
Eğ�t�mden en az 30 dk önce oturumunuza g�r�ş yapın.
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Sırası
 

1.İnterakt�fl�ğ� arttırmak �ç�n başka k�ş�lerden ekranlarını
paylaşmalarını �stey�n.
2. Her da�m �s�mler� �le h�tap etmeye çalışın, herhang� b�r örnek
ver�leceğ� zaman veya h�kaye anlatacağınız zaman katılımcılarınızın
�s�mler�n� dah�l etmen�z onların d�kkat�n� çek�p,
eğ�t�me odaklanmalarını sağlayacaktır.
3. Eğ�t�m �çer�s�nde kullanacağınız l�nkler/araçlar her zaman açık
olmalı.
4. Eğ�t�m�n yoğunluğuna bağlı olarak 5-15 dk arasında ara ver�n. 
5.Ara vermeden öncek� konuda, bu konudan sonra ara vereceğ�z d�y�n.
Bu katılımcının dayanma gücünü arttırıp d�kkat�n�
toplamasını sağlar. 
6.Ara ver�rken önce neden ger� gelmeler� gerekt�ğ�n�n neden�n�
ver�n. 
7."Aradan sonra �se ..... olduğunu göreceğ�z"
8. Aranın ne kadar olduğunu bel�rt�n ve ekranınıza b�r zaman sayacı
koyun. 
9.Ver�len zaman b�tse dah� ekranda o zamanı tutun.
10.Tüm katılımcılar dönene kadar başlamayın (aks� bel�rt�lmed�kçe).
11.Zaman süres� olarak artı-eks� 2-5 dk ver�leb�l�r.
12.Ara �ç�n müz�k ekley�n.
13.Katılımcılar aradan dönerken, dönmüş olanlar sıkılmasın, dönecek
olanlar da �çer�kten h�çb�r şey kaçırmasın d�ye h�kaye, anektod, anı
anlatın. 
14.Energ�zerın gücüne güven�n.
15.İnternet�n�z�, ses�n�z� ve görüntü kal�ten�z� her zaman kontrol ed�n.
16.Kamera açısını beden d�l�n�z anlaşılacak şek�lde ayarlayın.
17.Ortamın sess�z olmasına ve s�z�n d�kkat�n�z� dağıtacak b�r ortamda
olmadığınıza em�n olun. 
18.Her zaman b�r B planınız olsun. 
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Çevr�m�ç� Araçları Kullanma Sebepler�m�z
 

Daha ver�ml� b�r eğ�t�m sürec� geç�rmek �ç�n
Daha hızlı, normalde çevr�m�ç�nde yapamayacağımız şeyler�
yapab�lmek
Katılımcıların eğ�t�me değer ver�ld�ğ�n� anlaması
Katılımcılara �nterakt�f uygulama sunab�lmek
Çok farklı katılımcı k�tleler�ne ulaşab�lmek
Katılımcı sınırlarını kaldırmak

 
İsted�ğ�n�z her türlü platformu onl�ne araç olarak kullanab�l�r ve
eğ�t�m�n�zde kullanab�l�rs�n�z. Eğ�t�m vereceğ�n�z platformları mutlaka
�y� öğrenmel�y�z, eğ�t�m anında en yetk�l� ve b�lg�l� k�ş�ler b�zler
olacağımızdan dolayı platformlarla �lg�l� gelecek soruları
cevaplayab�lecek yetk�nl�kte olmalıyız. 

 
Eğ�t�mde ekran paylaşımı yaparken d�kkatl� olmalıyız, kullanacağımız
s�teler� hazırda bekletmel�y�z. 

Sonrası
 

1.Kaynakça ve �ler� okuma öner�ler�n�z� paylaşın. Mümkünse handout
hazırlayın. 
2.Mutlaka ger� b�ld�r�m formu gönder�n. 
3.Eğ�t�mden sonra normal muhabbet �ç�n katılımcılara zaman
tanıyın, hatta muhabbete b�raz katılın.
4.Kapanış �ç�n mutlaka standart b�r yazı yazın. Kapatırken ve
çıkarken kapanış metn�n�z� söyley�n.
5.Uzun döneml� etk�nl�klerde follow-up akt�v�teler� ver�n. 

 
Süreç yönet�m�n� kolaylaştırmak adına �ht�yaç anal�z� ve checkl�st
oluşturun. 
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Kahoot
Padlet
M�ro
Google Jamboard
Zoom Wh�teboard
Canva
Ment�meter
Wordwall
Google Forms
Sess�onlab
Baamboozle

Çevr�m�ç� Eğ�t�m Araçları
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furkanoztoprak@yonderle.com
furkanenesoztoprak@gma�l.com

/feoztoprak

/feoztoprak

Soru, katkı ve çek�nceler �ç�n
her zaman ulaşab�l�rs�n�z!

0544 537 7007

mailto:furkanoztoprak@yonderle.com
mailto:furkanenesoztoprak@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/feoztoprak/
https://www.instagram.com/feoztoprak/

