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Alaz Han Canbolat

e Birlesmis Milletler WFP - Egitim ve Gelisim Uzmani
e Ogrenme Ekosistemi Tasarimcisi
e Game Master

Tutku Ering

e Deneyimsel Ogrenme Egitmeni
e Yazilim Muhendisi
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Kurallarr yoktur Kural setleri vardir
Ta ba N ‘ | Serbest oynanir Elementleri vardir
Eglence amachdir Amaci vardir

Ogrenme
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Oyun Tabanl Ogrenme

Geleneksel anlamda oyunlari
egitim icinde kullanir.

Bilgisayar oyunlarinin yalnizca
destekleyici olarak
kullaniimasi.

Oyunlagtirma

Katilim arttinp dikkat cekmek
icin eglence, motivasyon ve
odullendirme kullanilimasi.




e Yénderle Akademi - Fark Yaratan Ogretmenin Egitimi

Her adimi D harti ile baslayan model, bir
oyunlastirma sisteminin adim adim
gelistiriimesine yardimci olmaktadir. Bu alti
adimda, oyun teorisi ve motivasyon bir araya

gelmektedir (Werbach ve Hunter 2012). ®
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Oyunlastirmanin ¢calismasi icin, her zaman
basarmak icin yaratiimis bir hedefe sahip olmasi ve
bu hedeflerin iyl anlasiilmasi cok onemlidir
Werbach & Hunter 2012).
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Bloom Taksonomisi
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Bloom Taksonomisi
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Belirledigimiz hedef dogrultusunda, ikinci adimda hedef
davraniglari belirlemek gerekmektedir. Hedefe
ulasabilmek icin eksik ve degistirilmesi gereken

davraniglarin ne oldugunu eksiksiz tespit edilerek, bu
davranislarin duzeltilmesi gerekmektedir. ‘
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Hedef
davranislar
belirleyelim
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Oyunlastirma sisteminde bir deneyimi tasarlarken
kullanicilarin motivasyonlari hakkinda ne kadar
bilgi sahibi olunursa, davraniglarini hedeflenen

sekilde yonlendirmek daha kolay olacaktir.
(Zichermann & Cunningham, 2011).
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Andrzej Marczewski Oyuncu Tipleri Modeli (2015)

Bozucu
Disruptor
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Basaranlar (Achievers)

Ustalik tarafindan motive olan bu
grup, yeni seyler ogrenmek ve
kendilerini gelistirerek zorluklar
asmak isterler.
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Yardim severler
(Philanthropists)

Amac ile motive olan bu ozgecil
grup, odul beklemeksizin
baskalarinin hayatlarini
zenginlestirmek isterler.




e Yonderle Akademi - Fark Yaratan Ogretmenin Egitimi

Sosyallesenler (Socialisers)

Bag kurarak motive olan bu grubun
amaci, baskalariyla etkilesim ve
sosyal baglantilar kurmak isterler.




e Yénderle Akademi - Fark Yaratan Ogretmenin Egitimi

Ozgiir ruhlar (Free spirits)

Ozerklik ile motive olan bu grubun
amaci olusturmak ve kesfetmek
istemektir.
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Oyuncular

Odiiller tarafindan motive olan bu
grup, sistemdeki odulleri
toplayabilmek icin her seyi yapar.
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Bozucular(Disruptors)

Degisim ile motive olan bu grup,
bulundugu sistemi dogrudan veya
diger kullanicilar araciligiyla pozitif
ya da negatif olarak sistemi
degisime zorlamak ve bozmak
isterler.




Mastery
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Oyuncunun Yolculugu

) Baskalarina
Yardimda
Yarisma

Scaffolding

Baskalariyla
Yarisma

Onboarding

Kendinle
Yarisma
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Oyuncu turlerinin
davranis modellerini
pulalim




Yarin
Gorugmek
Uzere...
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Alaz Han Canbolat

e Birlesmis Milletler WFP - Egitim ve Gelisim Uzmani
e Ogrenme Ekosistemi Tasarimcisi
e Game Master

Tutku Ering

e Deneyimsel Ogrenme Egitmeni
e Yazilim Muhendisi
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Dﬁn neler + Oyun&Oyunlastima&Oyun Tabanh
Ogrenme
kOnu§tu k? . Hedef Belirleme
0 « Bloom Taksonomisi
« Davranis Hedefleri Belirleme
Oyuncu Tipleri
« Oyuncunun Yolculugu
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DUSUNELIM?

- Simdiye kadar oynadiginiz
oyunlarda sizin icin en
eglenceli olan sey neydi?
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AJANDA

- Etkinlik Dongusu Tasarlama
 Eglence Unsurlari
- Uygun Araclari Belirleme
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4. ETKINLIK
DONGUSU
TASARLA

Oyuncularin hedef dogrultusunda
davraniglari bir seferlik degil surekli
yapabilmesi gerekmektedir.
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ETKINLIK DONGULERI

Oyunlastirma sisteminde baglilik
dongiisu (engagement loops) ve
ilerleme donglisii (progression
loops) olarak iki cesit dongii
bulunmaktadir
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1- Bagliik Dongusu

Baglilik dongusu mikro duzeyde,
bireysel kullanici eylemleri ile ¢aligir
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Aksiyon

1- Bagliik Dongusu

Baglilik dongusu mikro duzeyde,
bireysel kullanici eylemleri ile ¢aligir
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Aksiyon

1- Baglilik Dongusu G.e n. :
Bildirim

Baglilik dongusu mikro duzeyde,
bireysel kullanici eylemleri ile ¢aligir
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Aksiyon

1- Baglilik Dongusu G.e n. :
Bildirim

Baglilik dongusu mikro duzeyde,
bireysel kullanici eylemleri ile ¢aligir

Motivasyon
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Progression Loops

Dinlenme Dinlenme Dinlenme
: s T (Rest) (Rest] (Rest)
2- llerleme Dongusu ==
Mucadele
e =e = (Bost Fight)
Ierlgme.dongusu makrc.) Miicadele
seviyesinde, daha genis . (Bost Fight)
T Mucadele g
etklnllk yapl Iarlnda (Bost Fight]} sl
aligmaktadir. .
als Baslangic Seviyeler (Leveles)

(Werbach & Hunter 2012) (Onboarding)
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Diis Karklig: - Cok Zor

Can Sikintisi - Cok Kolay

Zaman - Yetenek Gereklilig1
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Siz bu haftaki
konunuzu nasil

seviyelendirirsiniz
?
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5. EGLENCE
OGELERINI
ILAVE ET

Oyuncularin hedef dogrultusunda davranislari bir
seferlik degil surekli yapabilmesi gerekmektedir.




Zor Kolay
eglence | Eglence

Insanlarlalf Ciddi
Lazarro Eglence | Eglence
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Edl Zor Kolay
gience eglence j§ Eglence

Tipleri

Lazarro Insanlarla

Ciddi
Eglence § Eglence

Sosyallesenler Yardimseverler
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6. UYGUN
ARACLARI
BELIRLE

Bu adimda eglenceli, davranis donguleri meydana
getiren, kullaniciylt motive eden ve hedefleri
basarmayi saglayan dogru oyun mekanikleri

secilmelidir.
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Dinamikler

Kisitlamalar
Duygular
Hikayelestirme
llerleme
lliskiler

Mekanikler

Meydan okuma
Sans faktoru
isbirligi ve yarisma
isbirligi kurma

MDA

Dinamikler

Mekanikler

Geribildirim
Kaynak edinimi
Odul kazanimi
islemler

Sira

Kazanma durumu

Bilesenler

Bilesenler

Kazanimlar
Avatarlar
Rozetler
Koleksiyonlar
Zorlu mucadele
Savaslar

icerik kilidi acma
Hediye verme
Liderlik tablosu
Seviyerler
Puanlar
Gorevler

Sosyal Grafikler
Takimlar

Sanal Esyalar




SAPS Odiillendirme Teorisi

STATU

B
e

ICSEL
MOTIVASYON

ESYA
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Siz bu haftaki
konunuza hangi
elementleri
eklersiniz?
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